[bookmark: _Hlk67565074]Forberedelsesopgave 15B
Nu har I været på opdagelse i CoSpace via mine produktioner. Receptiv virksomhedsform hele dagen, hvor I har tilgået CoSpace fra jeres mobiler, som forbrugere teknologi. Nu ændrer I rolle til medskabere af teknologi. Konstruktiv virksomhedsform. Det kræver både computationel tænkning og teknologisk handleevne. Denne udfordres og udvikles imens i arbejder i CoSpace. 

Som afsæt til næste gang får I denne opgave, som I skal løse i studiegrupper i vores klasserum i CoSpaces 

I finder vores klasse ved at klikke på ’deltag i klasse’ og så skrive klassekoden: [image: ]
· Klassekode 2013: ZQ9UU
· Klassekode 2014: 5TH62

Opgaven: 

I rummet under jeres gruppenummer ligger der et remix af min skov. Nu skal I forandre den. Dertil er der to funktioner, der er gode at starte med: 

Elementoversigt 
Se de tre streger, dem kan i klikke ud og få en oversigt over alle elementer, der er i dette CoSpace. 
[image: ]
Find det element i vil ændre og tryk på v, så vises det sammen med de ting det er kodet sammen med
[image: ]

Koderne 
Koderne, der ligger ’bag ved’ åbnes ved at trykke på firkanten med </> på. For at få tingene til gøre noget skal de programmeres. Det kræver lidt fumlen rundt og for mig også et par ture på google og youtube, hvor der er lavet mange gode videovejledninger. 
[image: ]

[bookmark: _GoBack]Find jeres gruppedyr i tabellen nedenfor og prøv nu at forandre tre ting ved denne. 
Et dyr til hver gruppe. 
	Gruppe 
	dyr

	1
	Rådyr

	2
	Solsort 

	3
	Ræv

	4
	Mus

	5
	Sommerfugl 

	6
	Enhjørning 

	7
	Vaskebjørn 

	8
	Pindsvin
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