
Plan

Overordnet skal vi arbejde med teknologiforståelse

Konkret skal vi arbejde med modeller og epidemier
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Mere udpenslet

Vi skal arbejde med 

• Teknologiforståelse

• Eksisterende modeller

• Selv lave modeller ved at ”programmere” i regnerak

• Selv at lave modeller i agent-baseret programmering
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Teknologiforståelse i skolen
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Teknologiforståelse i skolen
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Forsøgsfag med Tek.-forst. i matematik
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Teknologiforståelse i skolen
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https://emu.dk/grundskole/teknologiforstaaelse?b=t5

https://emu.dk/grundskole/teknologiforstaaelse?b=t5


Digital myndiggørelse
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Computationel tankegang
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Computational Thinking – Janet Wing

Conceptualizing, not programming.

Fundamental, not rote skill.

A way that humans, not computers, think.

Complements and combines mathematical and 
engineering thinking.

Ideas, not artifacts.

For everyone, everywhere.
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Teknologisk handleevne
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Digital design og designprocesser
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Matematik, Teknologiforståelse & 
Epidemier
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... all models are approximations. 
Essentially, all models are wrong, but 
some are useful. However, the 
approximate nature of the model must 
always be borne in mind...
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George Box



Opgave 1

Det burde være indlysende at 
modellering af en epidemi i den 
virkelige verden er kompleks. 
Der er mange faktorer, der kan 
spille ind på hvordan smitte 
spreder sig i et samfund.

Jeres første opgave er at lave 
en brain-storm over disse 
faktorer og deres indbyrdes 
sammenhæng.
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Opsamling

Hvad er I kommet frem til? Hvor er vi i forhold til 
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Opgave 2

Classic: Matematiske 
modeller formuleret som 
formler eller ligninger.

Alternativ: Computermodel 
af de væsentlige elementer 
af virkeligheden, hvorefter 
man simulerer hvorledes 
“virkeligheden” udvikler sig 
i modellen.
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Opsamling

Hvilke ideer ligger bag 
modellen?

Link

Hvad har I fundet ud af 
gennem simuleringerne?

Statistik på jeres data over 
antallet af døde ve de 
forskellige antagelser.

Jeres data
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https://corona.katapult-magazin.de/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1woozX29ZNY_FU4P1-Q6wyop38NG43GOiTpcePEXmtpQ/edit


Opsamling

Kom med et bud på hvor 
meget mange der må have 
fri bevægelighed for at 
reducere antallet af døde til 

50% af dødeligheden i 
modellen uden “Social 
Distancing”

25% af dødeligheden i 
modellen uden “Social 
Distancing”
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Hvor er vi i forhold til 



Opgave 3

På siden med modellen er der forslag 
til hvad der kunne være interessant at 
undersøge. 

Prøv et par af disse forslag, og find 
selv på yderligere undersøgelser, som 
I kan gennemføre ved hjælp af 
simuleringen.

I skal præsentere resultatet af jeres 
egne undersøgelser for de andre 
studerende.
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Opsamling

Hvad er I kommet frem til? Forestil jer, at I vil benytte 
simuleringen i forbindelse 
med et tværfagligt forløb 
mellem biologi og 
matematik i udskolingen. 
Hvilke mål vil der være for 
arbejdet, og hvordan er 
disse mål relateret til fælles 
mål for de to fag?
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Opsamling
Hvor er vi i forhold til 
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Opgave 4 – SIR-modellen

Rekursiv model

Smittemodtagelige næste dag

𝑆!"# = 𝑆! −
𝑆! · 𝐼!
𝑁

·
𝑎
𝑏

Inficerede næste dag

𝐼!"# = 𝐼! +
𝑆! · 𝐼!
𝑁 ·

𝑎
𝑏 −

𝐼!
𝑏

Resistente næste dag

𝑅!"# = 𝑅! +
𝐼!
𝑏
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Opbyg et regneark hvor man 
nemt kan variere værdierne 
af a, b, S0 og I0, og undersøg 
modellen for forskellige 
værdier af a, b, S0 og I0.



Opsamling

Rekursiv model

Smittemodtagelige næste dag

𝑆!"# = 𝑆! −
𝑆! · 𝐼!
𝑁

·
𝑎
𝑏

Inficerede næste dag

𝐼!"# = 𝐼! +
𝑆! · 𝐼!
𝑁 ·

𝑎
𝑏 −

𝐼!
𝑏

Resistente næste dag

𝑅!"# = 𝑅! +
𝐼!
𝑏

Prøv at forklare hvilke 
forenklinger af verden, der ligger 
bag modellens beregninger -
altså hvilke antagelser modellen 
bygger på.

a = Kontakttal

b = Hvor lang tid man er syg og 
kan smitte andre
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Opsamling

Hvordan gik det med at 
bygge modellen op?
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Hvor er vi i forhold til 



Opgave 5 To modeller mere
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Opsamling

Hvad er I kommet frem til? Hvad er I kommet frem til?
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Opsamling
Hvor er vi i forhold til 
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Opgave 6
Modellering med agentbaseret programmering
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https://www.slnova.org

https://www.slnova.org/


Hvad har I hacket?

Fortæl…
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Opsamling
Hvor er vi i forhold til 
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Aktiviteterne
Var det meningsfyldte modeller?
Agentbaseret Beregningsmodeller
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Aktiviteterne
Hvad har I lært om Tek. forst?
Agentbaseret Beregningsmodeller
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Aktiviteterne
Hvad har I lært om matematik?
Agentbaseret Beregningsmodeller
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Aktiviteterne
Vil I sende regneark med SIR til mig?
Agentbaseret Beregningsmodeller
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