Blinkende dialogskulpturer

Denne artikel beskriver, hvordan
skulpturarbejde kan skabe vigtige
eksistentielle, etiske eller politiske
udsagn pa en offentlig plads ved at
anvende digitale lysende og blin-
kende tekster. Eksperimenterne
med anvendelse af digitale tekno-
logier i billedkunst er en del af et
teknologiprojekt med afprgvninger
pa leereruddannelses moduler i
henholdsvis billedkunst, matema-
tik samt pa et selvsteendigt modul
Teknologiforstaelse.” Formalet
med mine eksperimenter har dels
vaeret at afprove digitale materia-
ler og teknologier i skulpturarbejde
dels at undersgge og belyse, hvilke
kvaliteter der allerede er en del fa-
get billedkunst i forhold til at arbej-
de med teknologiforstaelse i savel
leereruddannelse som folkeskole.

Af Anette Mgller Hansen, lektor
ved Professionshgjskolen
Absalon, leereruddanner i billed-
kunst, almen undervisningskom-
petence og pa PD-moduler samt
pa kurser i Center for skole og
leering. Tidligere folkeskole-,
efterskole- og billedskolelzerer.
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Anvendelse af aktuelle materialer
Det skulle veere muligt at efterprogve
det skitserede undervisningsforlgb,
hvor Micro:bitten anvendes som di-
gitalt aktuelt materiale til skulptur-
arbejde. Det tredimensionelle er en
vigtig del af fagligheden i billed-
kunst. Jeg valgte at anvende Micro:-

“bitten,* da den allerede er i omlgb og

delvist kendt pa mange skoler via Ul-
tra:bit-forlgbet, der blev sat i gang i
2018 - et samarbejde mellem STUK
og Danmarks Radio/Ultra, hvor de
davearende fjerdeklasser fik tilbud-
det om at deltage. Micro:bitten kan

blok-kodes, sa den viser lysende tek-

ster eller symboler i gentagne forlob
pa et lille display.

Jeg har valgt at arbejde med flere
dimensioner og modaliteter i samme
forlgb, da man ved at inddrage flere
omrader og sider af faget kan styrke
bevidstheden om, hvad hver dimen-
sion kan: 1D - tekster og titler 2D
- billeder og 3D - materialer, skulp-
tur og installationer. Den fjerde di-
mension 4D - betegner tidslige for-
lgb som rullende tekster, billedsym-
boler, videoer og performances. De

fire dimensioner kan ikke altid ad-
skilles som i eksemplet med den rul-
lende tekst.

En blinkende skulptur

til en offentlig plads

Fglgende er en beskrivelse af under-
visningsforlgbet, der blev afviklet pd
to forskellige hold med de variatio-
ner skabende @stetik nu engang gi-
ver: Et hold lererstuderende pa for-
ste modul i Billedkunst, Billedfa-
gets praksisformer, et hold lerere pa
30-timers fagspecifikt kursus Billed-
kunst — et valgfag med prove.

Den konkrete opgave i begge for-
lgb lgd: »I skal arbejde i grupper og
sammen udtenke og udforme en mo-
del (ca. 1:20) af en skulptur, der kan
tilfore kvaliteter til en offentlig plads
eller specifikt sted i skolegdrden pd

~campus eller i en bestemt by. Skulp-

turen skal have et etisk, eksistentielt

eller politisk budskab, der fanger be--
skueren ind - gerne kropsligt som in-

tellektuelt. «

Begge hold fik en kort introduk-
tion til begrebet relationel estetik
(Bourriaud 2005:125). »En eestetisk
teori, hvor kunstveerker bedommes i
forhold til de mellemmenneskelige re-
lationer, som de forestiller, fremstiller
eller fremkalder.«

Om skulpturer

Forst fik holdene et kort opleeg om
principper for at skabe en skulptur
med eksempler pd kunstneres valg
af materialer analoge som digita-
le. Jeg refererede til kapitlet: At lee-
re gennem cestetisk praksis, der be-
skriver, hvordan en femteklasse un-
dersgger deres lokale bymiljp Super-
kilen pd Ngrrebro i Kgbenhavn og
seetter fokus pa elevernes relationel-
le mgde med de etnisk inspirerede
skulpturer og tre forstdelser af aste-
tik: Den sansebaserede, den relatio-
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nelle og den refleksive orientering.
Den sidstneevnte kan betegne de
fremstillings- og kommunikations-
processer, der er pa spil, nar »digi-
talisering tilfgjer endnu en mulighed
for deltagelse gennem tilfgjelse af et
kommenterende lag i estetisk prak-
sis og med nye variationer af materi-
aliteter, medierings- og kommunika-
tionsformer.« Netop estetik som en
refleksiv orientering udspillede sig i
de to forlgb.

Om teknologiforstaelse

Derefter fik holdene et kort opleg
om teknologiforstdelse, mens de
havde Micro:bitten i handen. De fik
forevist CFU-websider med vejled-
ninger, som de skulle afprgve i de-
res eget tempo. Det var pa meget
forskellige tidspunkter i processen,
at grupperne var Klar til at kode Mi-
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cro:bitten som del af deres skulptu-
relle udtryk.

Det faelles buffetbord
Sidste falles fokus var at fa fingre-
ne i bunken af materialer fra buffet-
bordet. Det er et vigtigt punkt i den
skabende proces, da materialerne er
en del af forlgbets didaktiske design.
De analoge materialer var: klodser,
kugler og kegler af styropor, oasis,
karton, modellervoks, gamle lednin-
ger, stdltrdd, solvpapir, spejlstumper
og metallisk skrot, og de kunne bru-
ge maling om nedvendigt. Folgen-
de veerktej var lagt frem: skeerekni-
ve, sakse, pensler, limpistol. De di-
gitale materialer var PC, iPad eller
iPhone og Micro:bit.

De materialer, som deltagerne
veelger, vaeekker erfaringer, da mate-
rialernes udseende og taktile fornem-

melse kan skabe ideer og forestillin-
ger i det tavse. Materialitet pavirker
tanker og kommende ikke helt gen-
nemtaenkte ideer. Pa dette spirende
sted 1 forlgbet er det oplagt at dan-
ne grupper pa baggrund af feelles op-
tagethed af enten materialer til eller
tema for skulpturen. Deltagernes op-
fattelse af egen formden inden for
teknologisk handleevne blev ogsa en
medvirkende faktor i gruppedannel-
sen. Deltagerne, der fglte sig klar til
at kode Micro:bitten, blev fordelt pa
hver gruppe af 2-3 deltagere.

Efter gruppedannelsen var der
indlagt en pause, hvor grupperne
kunne gd pa strandhugst og pluk-
ke udvalgte ting fra buffetbordet,
og de kunne forhandle om lidt eks-
tra fra veerkstedets depot. Alle var
optaget af at skulle i gang. Materi-
alerne og stemningen i lokalet gav
synergi mellem grupperne, der gik
rundt og kommenterede pd hinan-
dens ideer enten verbalt eller ved at
flytte rundt pa eller leegge nye ma-
terialer til i forhandling om, hvem
der skulle bruge hvilke materialer.
Denne dbne del af idégenererings-
processen er en vigtig del, da ideer
bygges pa op gennem bdde tavse og
talte refleksioner.

Arbejdsproces,

eksperimenter og afprgvning
Endelig skulle der arbejdes, eksperi-
menteres og afpreves! Det var vig-
tigt, processen blev dokumenteret
undervejs med noter, foto og video.
Video for at dokumentere rullen-
de tekster undervejs og til sidst. Al-
le visuelle som skriftlige noter skulle
bruges til didaktiske refleksioner ef-
terfglgende til kommende undervis-
ningsplanlegning og som grundlag
for udvikling af inspirationsmateria-
le til STUK-projektet.

i/




Prasentation

Afslutningsvis blev alle modeller og
ideer til 1:1 skulpturer preesenteret pa
holdene. Fotos af skulpturerne kan
efterfolgende billedbehandles og ind-
settes i fuld stgrrelse pd fotografier
af de udvalgte pladser. En udstilling
med bade modeller og billedbehand-
lede fotos i A3 kan veere et godt ud-
gangspunkt for, at en klasse kan ga i
dialog med andre om, hvordan deres
skole og skolegard kan indrettes.

Skulpturernes titler og temaer
Den aktuelle Covid-situation, med
vore nye handlinger og relationer i
det offentlige rum, var et emne som
flere grupper tematiserede over. Det
ses af titlerne og teksterne pa holde-
nes skulpturmodeller. Alle deltagere
havde interessante refleksioner over,
hvordan de fremadrettet vil arbejde
med teknologier.

Hvem er keglen? - er et spgrgs-

Hvem er keglen?

18

mél, som den bld kegles lysende

tekst stiller. Spergsmalet er, om keg-
len er den uden mundbind, eller det
er de andre kegler, der er forargede.
Maske dgmmer vi andre uden grund,
nogen har jo tilladelse til ikke at bru-

ge mundbind. Fglger vi strommen?,

S&dan lgd dialogerne ved preesentati-
onen. Kunne den bléa kegle vere po-
litiet, der deler bgder ud? Hvordan
og hvorndr er man »en kegle«? - Og
i hvis optik? Emnet kunne tematise-
res pa mange relevante mader i en
klasse. Der kom interessante iagtta-
gelser af, hvordan ideen og formen
pa styropor-keglen kom til at seette
indholdet.

Coronahab! Denne skulpturidé hav-
de fokus pa det grafiske Covid-ikon,
vi ser pd websider, foldere og skilte
ved indgange mm. Skulpturen skal
vise, at den allestedsnarverende
Covid-grafik er med til at skabe en

skrekstemning, der neesten velter
folk ved at vise gn ded figur. Skulp-
turen er grgn for at vise, at maske
er Covid en del af naturens balan-
ce? Derfor skal den rgde sommerfugl
pd barnet seette fokus pd hdb og nye
maske bedre tider?

For at vise dualismen har gruppen
brugt to Micro:bits. Den ene viser
teksten: Make a choice! og et dod-
ningehoved. Den anden har teksten,
som er titlen: Coronahdb! Begge lys-
paneler kgrer i slgjfer.

Fra form til holdning og handling
De lererstuderende var optaget
af enten Covid, almene sociale el-
ler aktuelle globale forhold. Skulp-
turernes titler er de udsagn, der er
skrevet med de lysende tekster pd
Micro:bitten.

Spritny kerlighed. Skulpturen er
udformet til at veere placeret i men-
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neskesterrelse ved ind- og udgange
pa stationer eller uddannelsessteder.
Figuren har en spritdispenser i haen-
derne i stedet for en frier-ring. Tan-
ken er, at forbipasserende skulle fa
lyst til at spritte af og komme i god
stemning. Det runde hoved refererer
til de tilfredsheds-smileys, der ofte
er placeret ved udgange og til vores
brug af emojis. Ideerne udviklede sig
i dialoger undervejs og ved fremlaeg-
gelsen: - Man kunne ogsd skabe dia-
loger pd nettet ved at tage fotos af
sig selv ved skulpturen eller # spritny
keerlighed? - I dialoger pd SoMe kun-
ne man pdvirke til at bruge spritten!
- 0g netveerke for mdske at mode en
medstuderende, man ikke havde fd-
et aje pd for.
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Hej, tag et hvil sammen med os!
Med denne opfordring ville grup-
pen sette fokus pd Covid-ensom-

Spritny keerlighed

hed. Skulpturen er tenkt sammen
med kunstgres, hvor man kan ta-
ge hvil mellem menneskefigurerne.
Gruppen talte om, at alle har de sam-
me grundlaeggende behov for relati-
oner og for hvilepauser i hverdagen!
Tanken var, at figurerne skulle give
anledning til samtaler mellem folk i
skulpturgruppen, der er en installa-
tion.

Find dit mod! stir der pa lyspanelet
pa bunden af et kar med spejle. Fi-
guren er tenkt som en interaktiv in-
stallation, hvor beskueren opfordres
til at hoppe op og kigge ned i karret.
Gruppen vil pirre forbigdendes nys-

Tag et hvil!




. Find digmod!
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gerrighed. Det er meningen, at man
skal bruge kroppen og se sig selv i
spejlet for derved at se teksten: Find
dit mod! - en eksistentiel udfordring
og opfordring! Udledt af dialoger pd
holdet om Covid-angst og handlings-
lammelse blandt medborgere. Grup-
pen tenkte, at materialer til en ende-
lig skulptur skulle veere haerdet halv-
transparent glas, sa beskueren maétte
neermere for at se, hvad der blinke-
de i kassen/karret, som skulle laves
i en stalkonstruktion.

Isen smelter! Dette dobbelte udsagn
har gruppen forsggt at visualisere
med isvaflen, der smelter lige som
isen pé& klodens poler. Legen med
kugler og kegler har helt sikkert gi-
vet anledning til ideen. Pd isvaflen er
hengt to Micro:bits som en slags af-
fald, der tynger kloden. Snakken gik
p&, hvor mange telefoner og PC’er de
studerende allerede nu i deres unge
alder har haft og smidt vek. - Og
hvor er veek egentlig? Pa de to lysdi-
oder star der henholdsvis Isen smel-
ter! og Warning, warning! Skulptu-
ren er tenkt som en del af en van-
dreudstilling, der bl.a. kunne opstil-
les i indkgbscentre verden over. En
fra gruppen havde set vandreudstil-
lingen Cool Globes,* der bestar af
26 store glober med en diameter pa
over en meter udfert af kunstnere fra
hele verden. Ved preesentationen op-
stod en ivrig debat om Verdensmd-
lene i forhold til folkeskolens og bil-
ledkunstfagets formal og vi under-
viseres ansvar for myndigggrelse og
medborgerskab.

Bankende hjerter ... I denne skulp-
tur er Micro:bitten gemt bag et tep-
pe, hvor man igennem et stykke stof
kan se folgende symboler blinke i
slgjfe: et stort hjerte, et mindre hjer-
te og en prik... med den tredobbelte
betydning: 1. at mandens hjerte ban-
ker eller 2. det gar i std med referen-
ce til et hjertekardiogram (EKG) og
3. beskuerens hjerte, om det vil ban-
ke for den hjemlgse pa benken?
Forslaget til en sadan skulptur i
naturlig stgrrelse gav anledning til
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debat om, hvor den skulle std. Nog-
le mente, at den fungerer som et
udsagn til at pavirke folk i udvalg-
te omrdder. — Hvor er der hjemlo-
se? Det gav anledning til debat om
kommunal udligningsreform mm. -
Mdske vil en sddan skulptur hjelpe
med til at hjemlose ved benken kan
scelge flere Hus Forbi-aviser! — Hvemn
vil scette sig pd beenken? — Kan man
indsamle penge til velgerenhed ved
at seette nummer til mobile pay eller
QR-koder pd skulpturen?

Ved fremleggelserne fordelte argu-
menter sig med udgangspunkt i flere
astestikopfattelser og -orienteringer.
Fantasien fik nering gennem reflek-
sive dialoger, hvor hverdagslivets er-
faringer kunne kvalificere forskelli-
ge astetiske udtryk og deres visuelt
kommunikative hensigter.

At se teorier og fagformal i praksis
Jeg har forsggt at vise, hvordan bil-
ledkunstfaget naturligt kan arbejde
med teknologiforstdelse pa fagets eg-
ne premisser. Billedkunst kan tilfg-
re de ofte anvendte naturvidenska-
belige og instrumentelle teknologibe-
greber en stgrre bredde og kvaliteter.
Det kan ggres ved at veere sit fag tro
samt gennem et didaktisk teknologi-
begreb, der treekker pa bade et hu-
manistisk, antropologisk, sociologisk
og politisk teknologibegreb. Jeg er-
farede, at bdde de studerende og le-
rerne havde blik for netop en flerty-
dig opfattelse af digitale teknologier.

Replik fra en studerende: — Hvis
folk kommer til at opleve det pd of-
fentlige pladser, som vi taler om her,
sd er det jo ligesom at skrive en kro-
nik i avisen. — Og pd hvilke mdder
ndr man flest?

En videreudvikling af skulpturpro-
jektet kunne veere at ggre skulpturer-
ne bevagelige eller syngende.

Micro:bitten kan som her kodes
med tekster og symboler, men den
kan meget mere f.eks. kan den styre
bevegelse ved hjalp af censorer og
en lille motor fd artefakter til at be-
vaege sig eller give lyde gennem en
hgjtaler.
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Flere teknologiforstaelser i spil
Det har veeret speendende afprgvnin-
ger, og det blev hurtigt klart for mig,
hvor meget faget billedkunst allere-
de har af kvaliteter, der kan laegge en
solid bund for arbejdet med teknolo-
giforstaelse.

De humanistiske og astetiske fag
arbejder med hele menneskets vee-
ren. Det beskrives godt i artiklen
Teknologiforstdelse som praktisk
klogskab (Hansen, T.I. 2020), hvor
der praesenteres syv faglige perspek-
tiver pd teknologibegrebet. De seks
forste perspektiver ligger naermere
fagtraditionen i dansk og nordisk bil-
ledpaedagogik end den syvende, den
naturvidenskabelige.

Teknologiforstdelse er blot ét af
flere tiltag, der pavirker skolens
hverdag og fremtid. Playful Lear-
ning* er et andet aktuelt tiltag i sko-
len og pa lerer- og pedagoguddan-
nelserne. Her er det ogsd vigtigt, at
billedkunstlarere melder sig pa ba-
nen for at pdpege at billedkunstfa-
gets aestetiske, eksperimenterende og
legende tilgang til leering som vigtig
at dyrke i faget og i almendidaktik-
ken.

Dermed kan billedkunst som fag
og faglighed veere med til at kvalifi-
cere udvikling af almendidaktiske til-
tag, hvor bdde rationelle teknologi-
er og det fantasifulde har hgj prio-
ritet. Det er utroligt vigtigt, at vi har
et samfund af borgere, der har fan-
tasi og forestillingsevne som grund-
lag for at agere og innovere i dag og
i fremtiden.

Teknologier er en del af hverda-
gen, og derfor bgr teknologiforstael-
se ogsd veere en del af alle fag. Bil-
ledkunstundervisningen méa derfor
bidrage med eestetiske udtryk, tek-
nologileg og —fantasi, sd eleverne fir
en udtrykskraft, de visuelt kan kom-
munikere gennem fysiske eller digi-
tale udstillinger i det lokale omrade,
nationalt eller globalt digitalt.

Noter 5

1 STUK (Styrelsen for Under-
visning og Kvalitet) Projekt
»teknologiforstaelse« som fag-
omrade skulle afprgves og ud-
vikles pa leereruddannelserne
med billedkunst, matematik
eller som selvsteendigt fag.

2 Micro:bit - anvendt i Skole-
projektet Ultra:bit -
www.dr.dk/skole/ultrabit

3 www.coolglobes.org

4 www.playful-learning.dk - Tre
didaktiske principper: Feelles
billeder gennem arbejde med
forskellige medier og materi-
aler, uforudsigelighed og me-
ningsfuldhed.
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